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Darbietungsformen
Erzahlbericht

Die Handlung wird straff und in starker Zeitraffung wiedergegeben.

Szenische Darstellung

Das Geschehen wird ausfuihrlich, detailliert, zeitdeckend oder in nur geringer Zeitraffung
wiedergegeben, haufig enthalten ist Figurenrede.

Kommentar

Der Erzahler nutzt die Handlungsunterbrechung fiir ausfiihrliche AuRerung
allgemeiner Art, mit denen er zu dem, was er erzahlt, Stellung nimmt.
Beschreibung

Der Zustand einer Person oder Sache wird ausfuhrlich dargestellt, wahrend die Handlung
stillsteht.



Das Zeitgerust

Neben den Schauplatzen bildet die Zeit ein zentrales Element des Erzahlens.

Werden die Ereignisse chronologisch erzahlt, spricht man vom linearem Erzahlen. Wird
die Chronologie vom Rickwendungen oder Vorausdeutungen durchbrochen, handelt es
sich um nicht-lineares Erzaheln.

Das Zeitgeriist
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